Menu contextuel

Il existe une autre facon de lancer des actions sans passer par |eBarre de menus, les raccourcis clavier, ou la
barre d'outils.

C'est en utilisant leMenu contextuel.

Un menu contextuel s'affiche suite a un clic droit sur un objet, en général une entité (individu, famille, source,
etc.).

= Menu d'actions pour INDIVIDU 2
R12 - Robert Francis KENNEDY (20 nov 1925 - 6 juin 1968)
o Couper
] Copier
[ coller

Ajouter une propriété directement »

Ajouter une propriété via I'assistant...

Ajouter une autre personne ou une famille >

Ajouter un media, une note, une source, etc,
Créer une entité globale >

L

Gérer la numérotation Sosa [ d'Aboville
Crypter les propriétés sélectionnées...

ig ||l

Editer/Modifier
Supprimer les propriétés sélectionnées.

>

E# Naviguer dans la parenté >
1. Faire un signet de cette entité pour I'arbre dynamique

4~ Faire de cette entité la racine de 'arbre dynamique

%y Lancer un rapport 3

Le Menu contextuel affiche un titre et une liste d'actions.
Le titre est le nom de I'entité cliquée.

La liste d'actions dépend de I'entité cliquée. C'est pour cela qu'il est dit "contextuel". Chaque action proposée
s'applique a I'objet cliqué.

Seules certaines vues disposent du Menu contextuel.

Ce sont les suivantes :

o L' , pour les catégories individus et familles. Le clic droit doit étre effectué sur une case
individu ou famille.

e La , pour toutes les catégories d'entités. Le clic droit doit étre effectué sur I'une des cellules,
de préférence dans la colonne incluant le numéro d'identification.

o L , pour l'individu sélectionné. Le clic droit doit étre effectué sur le bandeau supérieur donnant
le nom complet de l'individu.

o L' , pour toutes les catégories d'entités et pour les informations qu'elle contient. Le clic droit doit

étre effectué sur I'une quelconque des lignes de I'entité ou sur le panneau inférieur lorsque qu'il affiche le résmé
de I'entité.

o La , pour toutes les catégories d'entités. Le clic droit doit étre effectué sur la zone affichée.

o L' , pour toutes les catégories d'entités. Le clic droit doit étre effectué sur une entité ou sur
un fichier Gedcom.

Actions du Menu contextuel

Les actions susceptibles de s'afficher ou pas dans le Menu contextuel lorsque celui-ci est appelé depuis un object
entité, sont décrites ci-dessous.
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Le menu contextuel peut également étre appelé a partir d'un objet Gedcom. C'est le cas dans
|'Explorateur Gedcom. Veuillez vous référer a la page correspondante pour voir a quoi ressemble le menu
contextuel dans ce cas.

Changer |'affichage de I'individu ou de la famille

Permet de définir les informations a afficher pour I'entité, et la facon dont elles s'affichent. Cela se fait au moyen d'un
. La fenétre qui s'ouvre alors permet de changer le calque.

Cette action n'est visible que si I'entité cliquée est dans un calque.

Couper, Copier, Coller

Permet de supprimer, copier, ajouter I'information cliquée.

Cette action n'apparait que lorsque vous cliquez sur une entité dans I'un des éditeurs.

Ajouter une propriété directement

Permet d'ajouter une a une entité. Le sous-menu qui s'affiche ne propose que les propriétés autorisées par
la norme Gedcom.

Voici un exemple de propriétés qui peuvent étre ajoutées a un individu.

2 Adoption (ADOP)

S Alias (ALIA)

¢ Baptéme (CHR)

¢ Baptéme (sacrement) (BAPM)
Lx Bar Mitzvah (BARM)

1x Bas Mitzvah (BASM)

" Bénédiction (BLES)

5 Caractéristique (FACT)
¢ Caste (CAST)

co Confirmation (COMF)
L Crémation (CREM)

= Description (DSCR)

= Dipléme (GRAD)

Cette action n'apparait que lorsque vous cliquez sur une entité ou une propriété dans ¥

Ajouter une propriété via l'assistant...

Permet, de consulter les pouvant étre associées a I'entité ou d'en créer une nouvelle.
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Assistant d'ajout des propriétés X

6 Choisissez une propriété & ajouter parmi les choix ci-dessous.
@ Propriétés pré-etablies & choisir dans la colonne de gauche
2 Adoption (ADOF) 4| adoption:
¢ Adoption d'un enfant (Mormon) (SLGC) ™ | création d'un lien enfant-parent qui
2 Alias (ALA) n'existe pas biclogiquement.
¢r Baptéme (CHR)
¢o Baptéme (sacrement) (BAPM)
FZ Baptéme Adulte (CHRA)
¢o Bapté&me Mormon (BAPL)
i Bar Mitzvah (BARM)
X Bas Mitzvah (BASM)
" Bénédiction (BLES)
™ Caractéristique (FACT)
¥ Caste (CAST)
e Confirmation (CONF)

3 £i £ ¥] I RILY

=
A

(_) Propriété personnalisée, & faire commencer par le signe " " (ex; "_URL")

(/] Ajouter les sous-propriétés par défaut

[ oK ] | Annuler |

La sélection d'une propriété se fait par un clic dans la colonne de gauche, ce qui affiche quelques précisions au sujet
de l'utilisation de cette propriété dans la colonne de droite.

Pour créer une , cliquez sur le bouton radio correspondant et entrez son nom comme
indiqué dans le champ de texte.

Pour créer automatiquement des sous-propriétés pour cette propriété, cochez la case correspondante. Par exemple,
une propriété MAP ajoutera automatiquement les propriétés LATI et LONG.

Cette action n'apparait que lorsque vous cliquez sur une entité ou une propriété dans ¥
Propager les propriétés sélectionnées...

Permet d'associer les propriétés sur lesquelles on a effectué le clic droit :

e soit, aux entités de méme catégorie de I'ensemble de la généalogie

e soit, a une entité particuliere, a sélectionner dans le menu déroulant qui apparaitra.

Propager les propriétés sélectionnées X
' Cette action propage les propriétés sélectionnées 'Prénom' & toutes ou
lune des entités de votre généalogie.

Weuillez choisir lentité dans |a liste ci-dessous, Cette liste peut étre trige
en utilisant le bouton de gauche.

[ &) J [Propagation dans toute |a généalogie |']

[ ] Diffuser également les valeurs associées & cette propriété

[ oK ] | Annuler |

La case a cocher Diffuser également les valeurs associées a cette propriété, lorsqu'elle est activée, diffuse
automatiquement la méme propriété et sa valeur.

Cette action n'apparait que lorsque vous cliquez sur une propriété dans I¢
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Ajouter une autre personne ou une famille

Permet de relier un individu ou une famille a I'entité sélectionnée.
Selon I'entité, ou selon la propriété concernée, toutes les sous-actions ne seront pas nécessairement présentes.

Voici la liste affichée pour un infividu :

£ Ajouter une famille de parents

55 Ajouter un frére
P Ajouter une soeur
i Ajouter un frére ou une soeur

I8 Ajouter un conjoint

Ajouter un fils
Ajouter une fille
Ajouter un enfant

[sa et

[ £
44

i1

! Ajouter un alias

B

¢ Ajouter une famille de parents : permet d'ajouter les parents ou un seul a I'individu sélectionné

e Ajouter un frere/une soeur : permet d'ajouter un frére ou sceur a I'individu sélectionné, selon que I'on connait
déja le sexe ou pas.

¢ Ajouter un conjoint : permet d'ajouter un conjoint a I'individu sélectionné

¢ Ajouter un enfant : permet d'ajouter un enfant depuis un individu ou une famille selon que I'on connait déja le

sexe ou pas
e Ajouter un alias : permet d'ajouter un individu de la généalogie qui pourrait en fait se révéler plus tard étre le

méme individu.

Lorsque le menu contextuel se trouve sur une propriété, le menu l'indique :

5. Ajouter une personne associge (exemple : Témoin)

e Ajouter une personne associée (exemple : Témoin) : permet d'ajouter un témoin, un participant, un
déclarant, etc. a I'événement cliqué.

Ajouter un media, une note ou une source

Permet d'associer une entité existante a I'entité sur laquelle on a effectué le clic droit. Les sous-actions sont les
suivantes :

B Ajouter un media

5 Ajouter une note

& Ajouter une source

= Ajouter un fournisseur d'informations

e Ajouter un media : ajoute un ou en utilise un déja existant.

e Ajouter une note : ajoute une ou en utilise une déja existante.

e Ajouter une source : ajoute une ou en utilise une déja existante.

o Ajouter un fournisseur d'information : ajoute un ou en utilise un déja existant.

Créer une entité globale

Permet d'ajouter une ou plusieurs entités a la généalogie, sans lien avec I'entité sur laquelle on a effectué un clic droit.

S créer un individu

£¥F créer une famille

™ Créer une note

B Créer un media

& Créer une source

@ Créer un dépét

o Créer un fournisseur d'informations

Les sous-actions sont les suivantes :

e Créer un individu : crée une nouvelle entité
e Créer une famille : crée une nouvelle entité
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e Créer une note : crée une nouvelle entité

o Créer un média : crée un nouvel

e Créer une source : crée une nouvelle entité

e Créer un dépot : crée une nouvelle entité

e Créer un fournisseur d'information : crée une nouvelle entité

Permet de générer une numérotation a la généalogie, en partant de I'individu sur lequel on a effectué le clic droit.

L'individu sélectionné devient le numéro Sosa 1 ou d'Aboville 1 de la généalogie et une nouvelle numérotation de
I'ensemble des ancétres et de leur descendants pourra étre numéroté a partir de ce dernier.

Remplacer...

Remplace I'entité reliée par une autre a choisir.

Remplacer... x

Cette action permute |'entité sélectionnée KENMEDY,
Robert Francis (°20 nov 1925 +6 juin 1958) (R12)
+SKAKEL, Ethel (°11 avr 1928 +) (R42) (F9) avec une autre
de votre choix. Veuillez |a sélectionner dans la liste.

Vous pouvez trier cette liste avec le bouton de gauche.

[ £ J [FD. 7 oct 1914, KENMNEDY, Joseph Patrick, FIT... |"]

[ oK ] | Annuler J

Disponible uniguement pour les propriétés liées a une autre entité.
Modifier le format des lieux

Ouvre la fenétre de modification des criteres de lieux.

Modifier le format des lieux x

Ordre actuel des critéres

City, Zip_Code, County, State, Country L

Nombre de lieux difféerents trouves dans votre généalogie: 85
Tous les lieux ont le bon nombre de critéres.

Critéres de lieux utilisés pour définir les lieux

J
Utilisez les boutons pour
L 3 & les trier, les créer ou les

supprimer.

Zip_Code

County >} Ordonnez les critéres

State par ordre croissant de
1 taille.

Country %

Nouvel ordre des critéres

City, Zip_Code, County, State, Country L

[ Confirmer de modifier le format des lieux J

Cette fenétre est la méme que celle utilisée pour définir le format des lieux par défaut dans
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Crypter les propriétés sélectionnées

Permet de crypter I'information sur laquelle a été effectué le clic droit.

Crypter les propriétés sélectionnées... X

6 Mot de passe pour les données "sécurisées" dans kennedy.ged “ ‘

[a]4 Annuler

Ne perdez pas le mot de passe utilisé pour crypter, il serait alors impossible de récupérer votre information.

Editer/Modifier

Ouvre I'éditeur par défaut avec I'entité cliquée, pour la modifier.

Dans le cas olU le menu contextuel est appelé depuis un lieu, Ancestris ouvre E pour tous les lieux
similaires. Pour éditer un seul lieu, il suffit de le modifier directement dans I'un des éditeurs correspondants.

Supprimer les propriétés sélectionnées...

Supprime les propriétés sélectionnées.
Supprimer les propriétés sélectionnées... X

' Etes-wvous sir de vouloir effacer les propriétés suivantes (1 propriété(s)) 7

* Naissance: 20 nov 1925 Brookline, , Morfolk County, MA, USA

[ Confirmer de supprimer les propriétés sélectionnées... ]

Cette action est définitive. Une fenétre de validation vous invite par conséquent a confirmer la suppression.

Naviguer dans la parenté

Permet de naviguer dans la parenté de l'individu cliqué en sélectionnant directement I'un de ses proches.
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&= Menu d'actions pour INDIVIDU 2
R4 - John Fitzgerald KENNEDY (29 mai 1917 - 22 nov 1963)

4 Couper
-] Copier
% coller

Ajouter une propriété directement >
4 Ajouter une propriété via I'assistant. ..
£ Ajouter une autre personne ou une famille >
B Ajouter un media, une note, une source, etc. >
== Créer une entité globale >
12z Gérer |la numérotation Sosa / d'Aboville
=2

Crypter les propriétés sélectionnées...

Editer/Modifier
% Supprimer les propriétés sélectionnées...

Naviguer dans la parenté Grands-parents (4) »
i Faire un signet de cette entité pour I'arbre dynamique Parents (2) >
4 Faire de cette entité |a racine de I'arbre dynamigue Fréres/Soeurs (8) >
% Lancer un rapport @l Conjoint (1) » 2 BOUVIER, Jacqueline Lee (°28 juil 1929 +) (R37)
Oncles et Tantes (3) » Beaux-Parents (2) >
Cousins germains (4) b Beaux-Fréres/Belles-Soeurs (1) 3
Enfants (3} >
Gendres/Belles-Filles (1) »

Faire un signet de cette entité pour I'Arbre dynamique

Crée un pour pouvoir ensuite, a partir du menu Signet de I'Arbre dynamique, de
directement visualiser dans I'arbre I'individu ou la famille sélectionné par clic-droit.

Arbre dynamique x

MNom du signet

R4 - John Fitzgerald KENMEDY (29 mai 1917 - 22 nov 1963) ‘

[ oK ] l Annuler J

Choisir comme famille préférée pour la vue arbre dynamique

Pour I'entité famille uniquement, la définit comme le mariage préféré a afficher dans la vue arbre dynamique.

L'action ressemble a ceci lorsque la famille n'est pas encore choisie, et peut donc étre choisie :

1. Faire un signet de cette entité pour I'arbre dynamique
& Choisir comme famille preférée pour la vue arbre dynamique

4 Faire de cette entité |a racine de I'arbre dynamigue

L'action ressemble a ceci lorsque la famille est déja choisie, et peut donc étre désélectionnée :

1.1 Faire un signet de cette entité pour I'arbre dynamique

& Enlever comme famille préférée pour la vue arbre dynamigue
4~ Faire de cette entité la racine de 'arbre dynamique

Faire de cette entité la racine de I'Arbre dynamique

Permet de reconstruire I'arbre dynamique a partir de I'individu ou la famille sélectionnée par clic droit.

Lancer un rapport
Permet de lancer tous les rapports qui ont pour point de départ une entité du type de celle sélectionnée par clic droit.

Un certain nombre de sous-menus se déploient au fur et a mesure que vous sélectionnez cet élément de menu. La
structure de ces menus suit la structure de la fenétre
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% Lance un rapport pour 'R4 - john Fit:
Lance un rapport pour 'kennedy.ged'

4 Listes et rapports (Arbre)
(&9 Listes et rapports (Fiches)

Inverser les conjoints

Liste des codes phonétiques des noms des individus
Liste des individus

Liste des individus contemporains

Liste des ages par événement

Liste des événements des Almanachs

FH Listes et rapports (Lignée)
t rappol

<, Listes et rapports (Recherche)

24 Listes et rapports (Statistiques)

vy vRAY ¥ ¥

Permet sur une famille sélectionnée d'inverser mari et épouse si par erreur ils avaient été mal renseignés.

Photo de I'acte : naissance | mariage | déces | autres

Permet d'afficher dans la , la photo de I'acte correspondant au nom de I'événement, sur une

entité disposant d'une photo issue d'un relevé d'actes.

Cette action n'apparait que si I'outil

“DRévision #28
* Créé Sun, Oct 20, 2019 11:42 AM par
/' Mis a jour Mon, Nov 9, 2020 7:39 PM par

est installé et pas forcément ouvert.
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